
Картотека  

дидактических игр 
 

2 группа раннего 

возраста 
 
 



Олины помощники. 
Цель: Образовывать форму множественного числа глаголов. 

Ход: 
К нам пришла кукла Оля со своими помощниками. Я их вам покажу, а вы отгадайте, 

кто эти помощники и, что они помогают делать Оле. 

Кукла идет. Воспитатель указывает на её ноги. 

- Что это? (Это ноги). 

- Они Олины помощники.  

-Что они делают? (ходят, бегают, танцуют) 

 
Далее указывает на другие части тела и задаёт аналогичные вопросы, дети отвечают. 

(Руки берут, рисуют, глаза смотрят и.т.д.) 
 

 

 

 

 

 

 



Почтальон принёс открытку. 
Цель: Учить образовывать формы глаголов в настоящем времени. 

Ход: 
В дверь кто-то стучит. 

Воспитатель:  

Ребята, нам почтальон принёс открытки. Сейчас мы их рассмотрим вместе. Кто на 

этой открытке? Правильно, Мишка.  

Что он делает?  Да, барабанит.   (и т.д.) 

 

 

 
 

 

Усложнения: 
Эта открытка с изображением Мишки, адресована Ане. Аня, запомни свою открытку. 

Вот эта открытка адресована Саше. Кто изображён, что делает?  

Таким образом, дети правильно называют персонаж, и его действия. Затем 

воспитатель перемешивает открытки, показывает по одной, а дети отгадывают, чья это 

открытка. 

 

 

 

 



Что за предмет? 
Цель: учить правильно, называть предмет. 

Ход: 
Ребёнок достаёт из чудесного мешочка предмет, называет его. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Разноцветный сундучок. 
Цель: Учить детей называть предметы. 

Ход: 
Воспитатель показывает детям сундучок и говорит: 
Я картинки положила 
В разноцветный сундучок. 
Ну-ка, Ира, загляни-ка, 
Вынь картинку, назови. 
Дети достают картинку, называют, что на ней изображено. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Волшебный кубик. 
Цель: Учить чётко, произносить звуки, подражать голосам животных. 

Ход: 
Ребёнок бросает кубик и вместе с воспитателем произносит:   
- «Вертись, крутись, на бочок ложись».  
Затем ребёнок изображает то, что нарисовано на верхней стороне кубика 
(например -  самолёт), произнести соответствующий звук (У- у- у). 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



Помоги мишутке найти свою 
тарелку. 

Цель: Учить детей сравнивать предметы по размеру (большой - маленький), 
сопоставлять их (маленькая тарелочка - маленькому мишутке, большая – 
большому медведю). 

Ход: 
Воспитатель с детьми рассматривают игрушки (мишка маленький, мишка 
большой), затем спрашивает: 
-  Какую тарелочку мы поставим Мишке маленькому? (маленькую) - Какую 
тарелочку мы поставим мишке большому? (большую) 
 
 

 
 
 

 



У кого какая шубка. 
Цель: Учить детей видеть характерные особенности животных и птиц. 

 Ход: 
Воспитатель показывает картинки и предлагает детям назвать, у кого шубка из 
меха, а у кого из перьев. 
 

  

 
 

 

 

 

 
 



Эхо. 

 

Цель: Учить правильно и чётко произносить гласные 
Воспитатель громко произносит А-А-А, ребёнок " Эхо" тихо отвечает: а-а-а. И 
так далее. Можно так же использовать сочетания гласных звуков: ау, уа и.т.д. 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 



Паровоз. 

 

Цель: Отрабатывать правильное произношение гласного звука «У». Ход: 
Воспитатель предлагает ребёнку позвать паровоз. «У-у-у» гудит ребёнок, и 
паровоз едет на этот звук. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



Лошадка. 
Цель: Учить правильно, произносить звук «И». 

Ход: Воспитатель предлагает позвать лошадку. Ребёнок произносит И-и-и, и 
лошадка скачет, ребёнок заканчивает произносить, лошадка останавливается. 
Далее лошадку зовёт следующий ребёнок. 
 
 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



Найди одинаковые предметы. 
 

Цель: Учить сравнивать предметы, находить одинаковые, 
активизировать речь детей. 
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Разрезные картинки и кубики. 
 

 

 

Цель: Развивать умение детей, из отдельных частей (2-4 частей) составлять 
целый предмет. 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

                                                                                                 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Картотека дидактических игр по развитию речи 

«Часы» 
Цель: Развивать речевое внимание детей. 

Ход:                                                                                                                   В-ль: 

Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-бом… ». 

Чтобы они ходили, нужно их завести: «трик-трак… »!  

— Давайте заведем большие часы (дети повторяют соответствующее 

звукосочетание 3 раза) ; идут наши часы и сначала тикают, потом бьют 

(звукосочетания повторяются детьми 5-6 раз) . 

— Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо 

бьют (дети каждый раз голосом имитируют ход и звон часов)  

«Кто в домике живет? » 
 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать речевое 

дыхание детей. 

Ход:                                                                                                      (Воспитатель 

показывает картинку с изображением собаки).                      - Кто это? Собака 

лает громко: «гав-гав».                                                          - А это кто? (ответы 

детей) Щенок лает тихо (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза).                                                                             

(Воспитатель показывает картинку с изображением кошки).                        - Кто 

это? Кошка мяукает громко: «Мяу-мяу».                                                    А это кто? 

(ответы детей) котенок мяукает тихонечко. 

Пошли зверюшки домой (картинки убираются за кубики).            Отгадайте, кто 

в этом домике живет?: «ав-ав» (произносится громко?) (Ответы детей) 

Правильно, собака (показывает картинку).                           Как она лаяла? 

(ответы детей). 

Аналогично дети отгадывают, кто живет в других домиках и повторяют 

звукосочетания по нескольку раз. 

«Позови свою маму» 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать 

интонационную выразительность. 



Ход:                                                                                                                       У всех 

детей предметные картинки с детенышами животных. Воспитатель:                                                                                                      

- Кто у тебя нарисован, Коля? (цыпленок)                                                            - 

Кто у цыпленка мама? (курица)                                                                 Позови, 

цыпленок, свою маму. (Пи-пи-пи)                                     Воспитатель имитирует 

кудахтанье курицы и показывает картинку. 

Такая же работа проводится со всеми детьми. 

«Отзовись» 

 
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать 

интонационную выразительность. 

Ход:                                                                                                    Воспитатель:                                                                                                        

- Это коза (показ картинки). Она как кричит? Кто у нее детеныш?           Как он 

кричит?                                                                                                          - Это овца 

(показ картинки). Как она блеет? А ее детеныш – ягненок,    как кричит? и т.д. 

Картинки выставляются на фланелеграф. 

Воспитатель раздает детям картинки с изображением животных и птиц. Дети 

изображают детенышей, гуляют. (дети выходят из-за столов, травку щиплют, 

крошки щиплют. Чья мама или чей папа позовет детеныша?  Тот должен 

покричать – ответить им – и побежать – поставить картинку рядом с ними. 

Воспитатель произносит крик животного или птицы. Ребенок, у которого 

изображен детеныш, произносит звуки и ставит картинку на фланелеграф. 

 

Игры по развитию общей моторики 
Двигательные упражнения, игры в сочетании со стихотворным текстом 

являются мощным средством воспитания правильной речи. Чем выше 

двигательная активность, тем выше развивается его речь. 

 

Мы идем по кругу, посмотри, 

И шагаем дружно: раз, два, три. 

Мы скачем по дорожке, меняя часто ножки. 

Поскакали, поскакали: скок, скок, скок, 

А потом, как аисты встали – и молчок. 

 Логоритмические игры с самомассажем 



Во время игр с самомассажем воспитатель читает стихотворение, 

сопровождая слова движениями. 

 

«Лягушата» 

Лягушата встали, потянулись и друг другу улыбнулись. 

Выгибают спинки, спинки – тростинки 

Ножками затопали, ручками захлопали, 

Постучим ладошкой по ручкам немножко, 

А потом, а потом грудку мы чуть-чуть побьем.   

Хлоп-хлоп тут и там и немного по бокам, 

Хлопают ладошки нас уже по ножкам. 

Погладили ладошки и ручки и ножки. 

Лягушата скажут: «Ква! Прыгать весело, друзья». 

 Игры – подражания с речевым сопровождением 

Цель: упражнять детей в отчетливом произношении отдельных звуков, слов 

или фраз. 

 

«Птичий двор» 

Наши уточки с утра – «Кря-кря-кря!», «Кря-кря-кря!», 

Наши гуси у пруда – «Га-га-га!», «Га-га-га!», 

Наши гуленьки вверху – «Гу-гу-гу!», «Гу-гу-гу!» 

Наши курочки в окно – «Ко-ко-ко!», «Ко-ко-ко!», 

А наш Петя-петушок рано-рано поутру 

Нам споет  «Ку-ка-ре-ку!» 

«Произношение гласных звуков» 

- А-а-а (плач ребенка, поет певица, уколол пальчик, 

девочка укачивает куклу). 

- О-о-о (разболелся зуб,удивление). 

- У-у-у (гудит поезд). 

-И-и-и (жеребенок ржет). 

Звуки произносятся на выдохе. 

«Что растет на огороде» 

 Дидактическая задача: Учить различать овощи по вкусу и по внешнему 

виду.                                                                                     Игровая задача. 

Угадать, какие овощи ежик положил в суп.                       Игровое правило. 

Доставать овощи и определять их по вкусу, рассмотрев их внешний вид и 

наощупь.  

Ход игры: 

 Воспитатель приносит в группу ежика и говорит: «Ежик вырастил на своем 

огороде урожай овощей. Ежик хороший повар. Он решил сварить суп. 



Порезал овощи, сложил в кастрюлю, а потом ему позвонили по телефону, и 

он отвлекся. Когда ежик вернулся, то не смог вспомнить, какие овощи он 

резал на дощечке. Помогите ежику узнать овощи для супа». Воспитатель 

дает детям попробовать порезанные овощи: морковь капусту, репу. Овощи 

можно сложить в глубокую чашку, чтобы дети брали овощ, не видя его, 

наощупь и определяли на вкус.  

«На нашем участке»  

Дидактическая задача: Учить детей ориентироваться на участке детского 

сада, называть знакомые предметы, выполнять поручения.                           

Игровая задача. Познакомить ежика с участком детского сада. Игровое 

правило. Не перепутать названия предметов;                  придумать 

поручение (по подсказке воспитателя).                                                        Игра 

проводится на прогулке.                                                        Воспитатель 

«замечает» возле веранды ежика (игрушка) и сообщает об этом детям. Ребята 

обступают ежика, рассматривают его. Педагог просит детей познакомить 

ежика с участком и показать все самое интересное вокруг. Дети по очереди 

берут ежика и показывают ему все, что хотят, называя предмет: веранда, 

горка, песочница, лесенка, качели и т.д. Ежик дает детям поручения: 

перенести ведерко из песочницы на веранду, покачать на качелях куклу; 

потренировать мишку на перекладине, покопать лопаткой песок и сделать 

куличик. Он просит детей дать и ему поручения. В конце игры ежик дарит 

детям несколько яблок, которыми воспитатель угощает их на полдник. 

 

 «Кто за ёлкой»  

Дидактическая задача. Учить детей называть животных и выделять их 

характерные особенности.                                                                                 

Игровая задача. Угадать, какие звери пришли встречать Новый год.  

Игровое правило. Звери не покажутся, если их назвали неверно. 

Воспитатель показывает детям рисунок, на котором изображена елка, из-за 

которой высовываются хвосты зверей: лисы, зайца, волка.                                           

Звери пришли к елке. Они спрятались за елкой и спорят, какие у них будут 

подарки. Воспитатель просит детей отгадать, кто спрятался за елкой. Дети 

вместе с воспитателем рассуждают и обнаруживают, что по хвостам можно 

узнать зверей. На предыдущих занятиях малыши уже познакомились с 

этими зверями и узнали их основные приметы:   у кого короткий хвост, у кого 

длинный и пушистый и т.д.                      Дети отгадывают спрятавшихся 



зверей и называют их. Если зверя отгадали правильно, то он «выходит» из-за 

елки (воспитатель выставляет игрушку на стол) и здоровается с детьми.  

Развитие речи 

«Лошадка»  

Дидактическая задача. Активизировать речь детей, совершенствовать 

понимание речи взрослого; учить звукоподражанию.                                  

Игровая задача. Поиграть с лошадкой, показать свои игрушки.  Игровое 

правило. Не ошибаться, называя игрушки; выполнять поручения.                                                                                                     

Ход игры: 

Воспитатель приносит в группу лошадку (игрушка) и показывает, как она 

скачет. Воспитатель. Я люблю свою лошадку, Причешу ей шерстку гладко, 

Гребешком приглажу хвостик и верхом поеду в гости. А.Барто   Лошадка 

поехала в гости. (Звучит веселая музыка, лошадка скачет.)  Лошадка 

приехала к деткам в гости. Приехала к Саше. (Лошадка кивает ребенку.) 

Приехала к Маше... Угостим лошадку?   Чем будем кормить?     Саша даст 

лошадке зерна.                 (Воспитатель показывает, затем ребенок подражает 

воспитателю — подставляет ладошки с воображаемым зерном.)                               

Лена и Оля тоже дадут лошадке зерна... Лошадка очень довольна, говорит 

нам «спасибо».                                                                                - Как она 

кричит? «И-го-го!»                                                                    Дети показывают, 

как кричит лошадка. Лошадка подходит к детям поочередно, кивает 

головой. Дети гладят лошадку, хлопают в ладошки; лошадка скачет. 

Воспитатель заранее расставляет на столе несколько игрушек, затем 

предлагает детям показать лошадке свои игрушки. Дети показывают и 

называют игрушки. Если ребенок ошибается, то лошадка недовольно бьет 

копытом.             Воспитатель:                                                                                                 

- Устала лошадка, ей пора спать. Покачай лошадку, Оля.                            - 

Покачай лошадку, Женя. Все, она спит.  

«Зайчик и белка» («Кто и где?»)  

Дидактическая задача: Закреплять умение детей ориентироваться в 

пространстве; совершенствовать понимание речи взрослого; расширять 

словарь.                                                                                                                                             

Игровая задача. Угадать, где находятся игрушки; правильно определить 

место, куда надо посадить игрушку.                                                                

Игровое правило. Не ошибаться в действиях.                                                          

Ход игры:                                                                                                    



Воспитатель подзывает детей к елочке, под которой сидит зайчик. 

Проводится дидактическая игра «Кто и где?»                               Педагог 

спрашивает у детей: «Где сидит зайчик? (Под елочкой.)  Затем показывает 

на белку на ветке и спрашивает:                                 - Где сидит белочка? (На 

елочке.)                                                          Потом сообщает, что белочка 

поскакала за грибами и спрашивает:        - Где она теперь?» (За елочкой.)                                                

Воспитатель:                                                                                              Вдруг 

зайка увидел волка и убежал. Далеко он от елочки или близко? Почему? 

Белочка увидела грибок под елкой и сорвала его. Далеко она от елки или 

близко? Почему? Воспитатель показывает инсценировку: Белочка по веткам 

скачет сверху вниз, Белочка, за ветки лапками держись. Зайка, заинька 

косой, зайка прыгает босой, Чтобы зайке не дрожать, надо тапочки связать. 

Затем педагог вызывает детей по одному и предлагает выполнить действия с 

игрушками: птичка прыгнула на ветку, грибок растет под елочкой, 

матрешка стоит близко от домика, кукла сидит на диване и др. Белка и 

зайка стоят на столике, и при неверных действиях малышей 

отворачиваются. 

 «Лисичка, пляши» 

 Дидактическая задача: Учить детей различать на слух звучание различных 

инструментов; подражать звучанию музыкальных инструментов. Развивать 

выразительность интонации голоса. Активизировать речь детей.                                                                 

Игровая задача. Пригласить лисичку плясать; узнать, под какой инструмент 

она пляшет.                                                                                                        

Игровое правило. Отчетливо называть инструмент; выразительно подражать 

его звучанию.                                                                                                              

Ход игры:                                                                                                

Воспитатель приносит в группу музыкальные инструменты (дудочку, ложки, 

колокольчик), называет их и просит детей повторить названия. Затем 

сообщает, что под игру этих инструментов любит плясать лисичка. 

Воспитатель играет поочередно на каждом инструменте и приглашает 

лисичку (игрушку): «Лисичка, спляши!» Лисичка пляшет. Воспитатель 

упражняет детей в звукоподражании (ду-ду-ду! тук- тук-тук! динь-динь-

динь!). Затем воспитатель убирает инструменты за ширму и просит детей 

позвать лисичку плясать. Музыкальный инструмент играет, воспитатель 

помогает детям обратиться к лисичке: «Лисичка, спляши под...». Ребенок 

продолжает: «Дудочку!» Если инструмент назван неправильно, то лисичка 

не выходит плясать.  

«Коровка, дай молочка» 



 Дидактическая задача: Совершенствовать интонационную выразительность 

речи; развивать мелкую моторику рук.                                                                 

Игровая задача. Попросить молочка.                                                                

Игровое правило. Не ошибаться, чтобы не сердить коровку.                              

Ход игры:                                                                                                     

Воспитатель показывает детям игрушечную корову, которая «пасется на 

лугу». Предлагает ласково позвать корову: «Коровушка, буренушка, дай 

молочка». Если дети зовут выразительно, то коровка отвечает: «Му-у-у! 

Молока кому-у-у!» Ребенок «подставляет горшочек» (ладошки) и выпивает 

молочко. Если ребенок не достаточно выразительно и ласково просит, то 

корова отвечает: «Му-у-у! Не пойму-у- у!» Тогда ребенок просит молока еще 

раз. Вариант игры. Таким же образом воспитатель может предлагать детям 

обратиться к барашку за шерстью, к курочке за яичком, к гусю за перышком. 

 

«Овощной магазин»  

Дидактическая задача: Расширять представления о форме и величине; 

развивать навыки сравнения предметов.                                                       

Игровая задача. Быть хорошими продавцами, правильно отобрать овощи 

для покупателей.                                                                                                         

Игровое правило. Не ошибаться при сортировке товара, не сердить 

директора ежика.                                                                                                                            

Ход игры:                                                                                                       

Воспитатель приглашает детей в новый овощной магазин. На прилавке 

много товара: свекла, картошка, морковь, помидоры. Предлагает детям 

поработать в магазине продавцами. Директор магазина ежик приглашает 

продавцов и дает им задание: разложить товар по корзинам так, чтобы 

покупатели могли быстро его купить: отобрать в корзины овощи круглой 

формы. Если дети ошибаются, ежик сердито фыркает.  

 «Строим дом»  

Дидактическая задача: Развивать представления детей о форме; учить 

соотносить количество (один — много).                                                         

Игровая задача. Построить домики для собачки и кошки.                            

Игровое правило. Выбрать строительный материал, который понравится 

собачке и кошке.                                                                                                       

Ход игры:                                                                                                          

Воспитатель приносит в группу собачку и кошку (игрушки), сообщает, что 

эти животные хотят построить домики, и предлагает детям помочь в 

строительстве: «Собачка хочет домик из кирпичиков, кошка — из кубиков. 



Надо ехать в магазин строительных материалов. В магазине много товара». 

Дети выбирают нужный материал среди кирпичиков, кубиков и шаров; 

нагружают товар в машину и везут, потом строят домики: из кирпичиков — 

собачке, из кубиков — кошке.                               В ходе игры воспитатель 

спрашивает у детей: «Сколько кубиков в машине?» (Много.) Снова 

спрашивает, когда кубики выгрузили и остался один кубик: «Сколько теперь 

стало кубиков?» (Один.) Дети строят домики самостоятельно. Показывают 

собачке и кошке их домики. Животные радуются и весело пляшут.  

 

«Разные кружки для зайца и лисы»  

Дидактическая задача. Развивать представления о цвете и форме. Игровая 

задача. Отобрать коврики для зайца и лисы.                  Игровое правило. 

Правильно отобрать коврики и погрузить на машины соответствующих 

цветов.                                                                       Ход игры:                                                                                             

Воспитатель приносит два домика и говорит детям, что один домик для 

лисы, другой — для зайца. Звери делают в домиках ремонт, купили мебель, 

а на пол решили постелить новые коврики. Предлагает детям помочь 

зверятам выбрать коврики — лиса и заяц любят коврики, похожие на 

кружки. Воспитатель показывает коврики: зеленые и красные (пластины из 

строительного набора или листочки цветной бумаги). Лисичке сразу 

понравились коврики красного цвета, зайцу — зеленого. Дети должны 

отобрать коврики, и погрузить их для лисички — на красную машину, для 

зайки — на зеленую.            Вариант игры. Предложить детям отобрать 

коврики большие и маленькие одного цвета; разных цветов. 

 «Большие и маленькие мячики»  

Дидактическая задача. Учить различать цвет и величину (большой — 

маленький); развивать чувство ритма; ритмично проговаривать слова. 

Игровая задача. Подобрать мячики для кукол.                               Игровое 

правило. Правильно подобрать мячи по цвету и величине. Ход игры:                                                                                             

Воспитатель дает детям рассмотреть мячики разных цветов             (синие, 

зеленые, красные, желтые) и разной величины (большие и маленькие). 

Показывает, как они подпрыгивают, и ритмично приговаривает: Прыг да 

прыг, Все прыг да прыг, Спать наш мячик,     Не привык. Воспитатель 

выносит две куклы — большую и маленькую — и говорит: «Большая кукла 

Оля ищет для себя мячик.          Маленькая кукла Ира тоже хочет поиграть с 

мячом».                 Предлагает детям подобрать куклам мячи. Дети отбирают 

мячи нужной величины (большой кукле — большой мяч, маленькой кукле 

— маленький мяч). Кукла Оля капризничает: ей нужен мяч желтого цвета, 



такой, как ее юбочка. Кукла Ира тоже сердится: ей нужен мяч красного 

цвета, такой, как ее бантик. Воспитатель предлагает ребятам успокоить 

кукол: подобрать им нужные мячи. 

 

Нравственное воспитание 

 «Едут машины»  

Дидактическая задача. Развивать потребность в общении и взаимодействии, 

показывать пример правильного разрешения конфликта, формировать 

доброжелательные взаимоотношения. Игровая задача. Соблюдать правила.                                                  

Игровое правило. Столкнувшись с партнером, следует извиниться и 

уступить дорогу, иначе не появится зеленый сигнал. 

Ход игры:                                                                                               Воспитатель 

предлагает детям поехать кататься на машине.          Дети берут в руки 

воображаемый руль, дают сигнал: «Би-би!», и едут, подражая шуму машины: 

«Ж-ж-ж» — под соответствующую характеру игры музыку. Педагог 

поднимает красный кружок и громко сообщает: проезд закрыт. Дети ждут 

сигнала. Воспитатель поднимает зеленый кружок и сообщает: можно ехать. 

Дети едут дальше. Затем воспитатель сажает детей на стульчики и 

показывает с помощью игрушек инсценировку «Упрямцы». Две машины 

едут по мосту и неожиданно наталкиваются друг на друга. Один шофер 

(козлик) просит другого (барашка) уступить ему дорогу, но первый шофер не 

хочет уступать. Шоферы выходят на мостик, спорят, бодаются и падают в 

реку. Воспитатель задает вопросы: «Что случилось с машинами? Кто вел эти 

машины? Как спорили барашек и козлик? Что случилось с ними потом?» 

После инсценировки педагог снова приглашает детей покататься на 

машинах.                                              Дети-«шоферы» должны не толкаться на 

дорогах, смотреть на светофор, слушать сигнал: стоять или ехать. Если 

«машины» сталкиваются, воспитатель показывает желтый кружок («спор»). 

Шоферы говорят друг другу: «Извините, проезжайте», и один уступает 

другому дорогу. Воспитатель специально останавливает «машины», которые 

сталкиваются, и дает им возможность разрешить спор. После разрешения 

каждой спорной ситуации делает вывод: надо жить дружно, уступать друг 

другу.  

 

 



«Вежливый медвежонок»  

Дидактическая задача. Формировать нравственные качества (вежливость, 

внимательность); учить проявлять заботу.                  Игровая задача. 

Познакомиться с медвежонком Мишей.                  Игровое правило. 

Внимательно слушать медвежонка и отвечать ему вежливо.                                                                                                        

Ход игры:                                                                                              Воспитатель 

знакомит детей с медвежонком Мишей (показывает игрушку) и 

рассказывает о нем: «Миша любит встречать гостей.           При встрече он 

говорит гостям: „здравствуйте", а когда они уходят, говорит: „до свидания“. 

Когда гости хотят сесть, он подвигает им стул и говорит: „пожалуйста, 

садитесь". Когда в комнате становится жарко, он говорит гостю: „Вам не 

жарко? Открыть окно?“                                    Все называют Мишу вежливым 

медвежонком, и он очень этим гордится. С таким медвежонком все дружат, 

не ссорятся. Затем дети подходят к медвежонку и по очереди беседуют с ним: 

здороваются, справляются о здоровье друг друга, просят садиться, 

расспрашивают и т.д. В конце игры-знакомства дети говорят медвежонку 

ласковые слова («Ты хороший», «Я тебя люблю», «Приходи еще»).                  

Если слова, сказанные ребенком, нравятся медвежонку, он приветливо 

машет лапой, если не нравятся, наклоняет мордочку вниз (обижается). 

Затем дети «дарят» медвежонку песенку. 

 «Обидчивый цветок»  

Дидактическая задача. Учить выражать в словах, в интонации и в мимике 

ласку и внимательность.                                                        Игровая задача. 

Помочь цветку расти красивым и крепким.              Игровое правило. 

Говорить цветку вежливые слова.                             Ход игры:                                                                                            

Воспитатель подводит детей к цветочному горшку, показывает цветок и 

сообщает: «Этот цветок такой красивый и большой, потому что его 

выращивала добрая хозяйка». Воспитатель демонстрирует детям, как 

действуют на цветок хорошие, ласковые слова: стебли расправляются, 

головка поднимается. Педагог говорит: «Этот цветок не выносит 

невнимательного, грубого обращения. Если к нему обращаться без ласковых 

слов, то он вянет». Дети при поддержке воспитателя играют с цветком: 

говорят с ним, употребляя вежливые и ласковые слова. Цветок 

покачивается, «кивает». Если ребенок про такие слова забывает, то цветок 

начинает вянуть (вздыхать). 

 «Мамины помощники» 

 Дидактическая задача. Учить проявлять заботу и внимание к маме. 

Игровая задача. Помочь маме.                                                            Игровое 



правило. Сказать (ясно и отчетливо), как нужно помогать маме, чтобы она 

была довольна.                                                              Ход игры:                                                                                             

Воспитатель спрашивает у детей, любят ли они своих мам. Затем 

спрашивает: « кто, как помогает маме?», и предлагает рассказать об этом. 

Проводится игра.                                                                                 На 

фланелеграфе расположена большая картинка, на которой изображены 

мама и дети. Воспитатель предлагает детям выбрать из лежащих на столе 

картинок те, которые показывают, как можно помочь маме: подмести пол, 

помыть посуду, убрать игрушки. Воспитатель обращается к ребенку: 

«Андрюша, скажи, как можно помочь маме?» Ребенок приносит картинку и 

объясняет, как можно помогать маме. (Мыть пол.) Воспитатель и дети 

рассматривают ее. Дети по очереди подходят к педагогу с выбранными 

картинками.              В конце игры воспитатель показывает картинку: « Дети 

дарят маме пирог». Педагог и дети исполняют песенку «Пирожок» муз. Е. 

Тиличеевой, сл. Е. Шмаковой:                                                           Пирожок, 

пирожок, испекли мы сами,                                                 Пирожок, пирожок 

мы подарим маме.                                                     Затем воспитатель хвалит 

детей и приглашает поплясать под веселую музыку. 

Трудовое воспитание 

«Плакать не надо» 

 Дидактическая задача. Вызвать желание помочь другому.                 Игровая 

задача. Помочь Филе и Хрюше.                                               Игровое правило. 

Не забывать сказать «пожалуйста».                              Ход игры:                                                                                                

Воспитатель заранее готовит предметную среду и вводит детей в игровую 

ситуацию: «Филя и Хрюша сидят, отвернувшись друг от друга. Они играли в 

машинки, возили на них кирпичики. Филина машинка сломалась, а Хрюша 

не дает ему играть со своей машинкой». Воспитатель обращается к детям: 

«Давайте поможем Филе и Хрюше. Вы поможете Филе починить машинку?»                                             

Малыши берут молоточки и «чинят машину».                                                                                 

Молоточек застучал, застучал, застучал,                                                Саша 

Филе помогал, помогал, помогал.                                                Леша гайку 

подкрутил, подкрутил, подкрутил,                                                И машину 

починил, починил, да.                                                 Воспитатель вовлекает 

всех детей в починку машины. Филя говорит «спасибо» каждому ребенку. 

Ребенок отвечает «пожалуйста». Воспитатель предлагает детям спеть 

песенку «Плакать не надо» (муз.Е. Тиличеевой, сл. Е. Шмаковой): Плакать 

не надо, Слушаться нужно, Будем играть мы Дружно, дружно.  

«Ухаживаем за обувью» 



 Дидактическая задача. Обратить внимание детей на необходимость 

ухаживать за обувью; побуждать к взаимодействию в труде.             Игровая 

задача. Помочь кукле и мишке убрать обувь.                         Игровое правило. 

Правильно расставить обувь на полке.                       Ход игры:                                                                                             

Воспитатель приносит в группу стоптанный Башмачок, хозяин которого, 

мальчик Витя, неправильно с ним обращается: не моет, бросает на пол. 

Башмачок просит воспитателя найти ему нового хозяина. Педагог 

показывает на детей и говорит, что все они умеют ухаживать за своей 

обувью. Дети «ведут» Башмачок к своим шкафчикам, открывают их и 

показывают, как аккуратно расставлена их обувь (воспитатель заранее, 

специально для этой игры, после прогулки просит детей аккуратно 

поставить обувь). Башмачок радуется, хвалит детей и просит научить его 

хозяина, мальчика Витю, ухаживать за обувью. Проводится игра «Поставим 

обувь на полку». Воспитатель ставит на один столик мишку, на другой — 

куклу. Возле каждого из них дощечки («полки»), на которые дети по одному 

будут ставить кукольную обувь: сапожки для мишки и туфельки для куклы 

(игрушечные или нарисованные). Башмачок хвалит детей за правильно 

выполненное задание.  

 

 

 

«Поручения»  

Дидактическая задача. Учить действовать в соответствии с заданием, 

побуждать к самостоятельности.                                                         Игровая 

задача. Убрать комнату.                                                        Игровое правило. 

Убрать комнату чисто, аккуратно.                                     Ход игры:                                                                                                         

В гости к детям приходит киска (игрушка) и говорит: «Как чисто и уютно у 

вас в групповой комнате!»                                                Воспитатель просит 

детей объяснить, как они убирают комнату, и приглашает киску помочь в 

уборке. 

 Проводится игра «Убери комнату». Воспитатель говорит: «Дети, в нашей 

комнате порядок? Где должны стоять машинки?»                       Дети 

отвечают: «В гараже». Воспитатель называет ребенка по имени и просит его 

поставить машинки в гараж. Ребенок говорит киске: «Машины в гараже». 

Киска находит, что еще не убрано в комнате и просит другого ребенка, 

например, поднять с пола кусочки бумаги и отнести в мусорное ведро. 

Воспитатель предлагает дать поручения и киске: просит ее вытереть 



тряпочкой стол в кукольном уголке. Поручения даются каждому ребенку. 

Киска громко звонит в колокольчик и хвалит каждого ребенка за 

выполненное поручение. Киска показывает воспитателю, как чисто стало в 

комнате, и говорит: Я поставлю в шкафчик миску, Вытру крошки со стола,                                 

Я — хозяйственная киска, Тут порядок навела.  

 

 

 

 

 

 

 

Что за предмет? 

Цель: соотносить глагол с действием, которое он обозначает и с субъектом, 

который это действие производил.                      Материал: иголки, очки, 

мыло, звонок, щётка, утюг. Кисть, веник, игрушка – птица Сорока.                                                                                                           

Ход.                                                                                             Воспитатель: Пока 

вы были дома, в детский сад прилетела сорока и собрала в свою сумку 

разные вещи. Давайте посмотрим, что она взяла (Воспитатель раскладывает 

предметы) 

Далее происходит диалог между детьми и сорокой: 

Дети: 
Сорока, сорока, Отдай нам мыльце 

Сорока: 
Не дам, не отдам, возьму ваше мыльце отдам моему сорочонку умыться. 

Дети: 
Сорока, сорока, Отдай нам иголку! 



Сорока: 
Не дам, не отдам, возьму я иголку Сорочку сошью своему сорочонку. 

Дети: 
Сорока, сорока, Отдай нам очки 

Сорока: 
Не дам, не отдам. Я сама без очков, прочесть не могу сорочонку стихов. 

Дети: 
Сорока, сорока. Отдай нам звоночек. 

 

Сорока: 
Не дам, не отдам, возьму я звоночек, отдам сорочонку – звони мой, сыночек. 

Воспитатель: 
Ты, сорока, не спеши, ты у деток попроси. Все тебя они поймут. Всё что надо 

подадут. 

Воспитатель: 
Что ты хочешь сделать, сорока? (Почистить, погладить, покрасить…) 

Воспитатель:  
Дети, что для этого нужно сороке? (Дети называют и приносят все предметы) 

Сорока благодарит и улетает. 

 

 

Прятки» 
 

Цель. Формирование морфологической стороны речи. Подвести детей к 

пониманию предлогов и наречий, имеющих пространственное значение (в, 

на, за, под, около, между, рядом, слева, справа)                                                                       

Материал. Мелкие игрушки.                                                                      Ход.                                                                                               

Изготовленные заранее игрушки воспитатель прячет в разных местах 

групповой комнаты, а затем, собрав вокруг себя детей. Сообщает им: «Меня 

известили, что у нас в группе поселились непрошенные гости. Следопыт, 

который вёл за ними наблюдение, пишет, что кто-то спрятался в верхнем 

правом ящике письменного стола. Кто пойдёт на поиски? Хорошо. Нашли? 

Молодцы! А кто-то спрятался в уголке игрушек, за шкафом (Поиски). Кто-то 



под кукольной кроватью; кто-то на столе; что стоит справа от меня» Дети 

отыскивают всех непрошенных гостей, прячут их в коробочку и 

договариваются, что снова поиграют с их помощью в прятки. 

 

«Подбери колеса к машине» 
Ход игры:  

Легковая я машина,  

Жу-жу-жу, жу-жу-жу.  

Маму, папу, дочку, сына 

Целым скопом я вожу.  

А ещё в меня бывает,  

Загружают двух собак,  

Или папа разъезжает,  

Налегке и просто так. 

Воспитатель предлагает ребенку (детям) рассмотреть машину. Ребенок 

(дети) рассматривают и определяют, что у машин не хватает колёс. 

Воспитатель предлагает назвать цвета машин. Обратить внимание детей на 

цвет колёс, объяснить, что нужно подобрать колёса такого же цвета, как и 

машина. 

 

 

 



 

 «Выложи узор по схеме» 

 
Ход игры: 

Взрослый предлагает ребенку или детям схему. По ней он должен 

выкладывать рисунок из цветных пробок нужно размера и цвета. Для 

усложнения берутся крышки разного диаметра и цвета. 

 

 

 

 

«ГДЕ НАШИ РУЧКИ?» 

Цель: упражняться в образовании форм родительного падежа 

множественного числа существительных. 

Дети сидят на стульчиках. Обратимся к ним, приглашая интонацией к 

шутке, игре: 

- Где наши ручки? Нет наших ручек!                                                       (Прячем 

руки за спину. Дети делают то же самое.)                                   - Вот наши 

ручки! (Показываем руки, играем пальцами.) 

— Где наши ножки? Нет наших ножек! (Дети прячут ноги под стул.)               

- Вот наши ножки! (Топают ножками.) 

— Где же наши ручки? Чего нет? (Ручек.)                                                  - Вот 

наши ручки!                                                                                            - Где же 

наши ножки? Чего нет? (Ножек.)                                                    - Вот наши 

ножки! 

 



 

«МИШКА, ЛЯГ!» 

Цель: упражняться в образовании форм повелительного наклонения 

глаголов лежать, петь. 

Материалы: плюшевый медвежонок (озвученная игрушка). 

В гости к детям приходит медвежонок. Рассказываем, что он умеет 

выполнять поручения. Медвежонка можно попросить:                  «Мишка, ляг 

на бочок... ляг на спинку... ляг на животик».                          Еще он умеет 

петь, только надо попросить: «Мишка, спой!»             (Рассказ сопровождается 

действиями с игрушкой.) 

По желанию детей медвежонок выполняет разные задания. Если ребенок 

затрудняется сформулировать задание, задаем наводящие вопросы: «Ты 

хочешь, чтобы мишка лег? На животик или на спинку? Давай скажем 

вместе: «мишка, ляг на животик!». 

Можно давать медвежонку и другие задания: поезжай (с горки), поскачи, 

попляши, напиши письмо и др. 

«ПОТЕРЯЛИСЬ» 

Цель: соотносить название животного с названием детеныша. 

Материалы: игрушечный домик, животные (игрушки): утка и утенок, курица 

и цыпленок, коза и козленок, корова и теленок, лошадь и жеребенок. 

Расставим по комнате взрослых животных. На ковре в домике находятся их 

детеныши. Предложим детям узнать, кто живет в домике. 

- Давайте посмотрим. Кря-кря-кря — кто это? Утка?                        Достаем 

игрушку из домика. Утка большая или маленькая? Маленькая? Это, ребята, 

утенок. Маленький утенок. А утка — его мама. Помогите утенку найти его 

маму-утку. Вася, возьми утенка. Поищи утку. 

- А это чей голос — пи-пи-пи? Кто это? (Достаем цыпленка.)                   - Кто 

мама у цыпленка? Как кудахчет курица? Как отзывается цыпленок? Поищи, 

Оля, курицу, маму цыпленка. 

Аналогичным образом обыгрываются остальные персонажи. Когда у всех 

малышей найдутся мамы, взрослых и детенышей сажают вместе. Пусть дети 

рассмотрят их, произнесут слова: утка— утенок, курица — цыпленок и др. 

Затем животные уезжают на машине в гости к другим детям. 

 

 «ЧЕЙ ГОЛОС?» 

Цель: различать взрослых животных и детенышей по звукоподражаниям, 

соотносить названия взрослого животного и его детеныша. 



Материалы: игрушки: мышка и мышонок, утка и утенок, лягушка и 

лягушонок, корова и теленок. 

В гости к детям приходят и приезжают звери. Звери хотят поиграть. Дети 

должны отгадывать, чей голос услышали. 

- Му-у-у — кто так мычит? (Корова.) А кто мычит тоненько? (Теленок.) 

Ква-ква— чей это грубый голос? А кто квакает тоненько?                  Лягушка 

большая и квакает грубым голосом. А ее детеныш квакает тоненько. Кто 

детеныш у лягушки? 

Аналогично обыгрываются остальные' игрушки. После игры дети могут 

поиграть с игрушками. Чтобы получить игрушку, ребенок должен правильно 

позвать ее («Лягушонок, иди ко мне!», «Утенок, иди ко мне!»). 

«БУДУТ НА ЗИМУ ДРОВА, ГУСИ» 

Цель: соотносить названия действий с собственными движениями. 

Дети встают парами, лицом друг к другу, взяв друг друга за правую руку. 

Декламируют стихотворение, имитируя движения пильщиков (двигают 

сомкнутыми руками от одного к другому). 

Мы сейчас бревно распилим. 

 Пилим-пилим, пилим-пилим,  

Раз-два! Раз-два! Будут на зиму дрова. 

(Е. Благинина. Будут на зиму дрова.) 

Далее дети вместе с взрослым декламируют стихотворение, сопровождая 

декламацию игрой пальцами рук. 

— Где ладошки? Тут? 

— Тут. 

— На ладошке пруд? 

— Пруд. 

— Палец большой — Это гусь молодой. Указательный — поймал. Средний 

— гуся ощипал, 

Этот палец суп варил (сварил). 

Самый меньший, печь топил (истопил). 

Полетел гусь в рот, 

А оттуда в живот... 

Вот. 

(Калмыкская народная песенка, пер. Н. Гребнева.) 



На вопрос взрослого: «Где ладошки? Тут?»                                              Дети 

протягивают руки вперед ладонями вверх. Далее они произносят текст 

вместе с ведущим, загибая пальцы в порядке, указанном в стихотворении (от 

большого к мизинцу). На последние три строки дети изображают полет 

руками, затем притрагиваются кистями рук к животу, а на слове «Вот» 

роняют руки вниз и свободно встряхивают ими. 

 

«Чего не стало?» 

Цель: Развитие зрительной памяти. 

На столик ставятся несколько предметов, игрушки. Ребенок внимательно 

смотрит на них одну - две минуты, а затем отворачивается. В этот момент 

взрослый убирает один из предметов. Задача ребенка - вспомнить, какого 

предмета не хватает                        (для детей старшего дошкольного возраста 

предлагается более сложный вариант – с исчезновением двух и более 

игрушек). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАЗВИТИЕ СЛУХОВОГО ВНИМАНИЯ 

«Солнце или дождик?» 

Цель. Учить детей выполнять действия согласно различному 

звучанию бубна. Воспитание у детей умения переключать слуховое 

внимание. 

Краткое описание: 
Взрослый говорит детям: «Сейчас мы с вами пойдем гулять. Мы 

выходим на прогулку. Дождя нет. Погода хорошая, светит солнце, 

и можно собирать цветы. Вы гуляйте, а я буду звенеть   бубном, 



вам будет весело гулять под его звуки. Если начнется дождь, я 

начну стучать в бубен, а вы, услышав стук, должны бежать в дом. 

Слушайте внимательно, когда бубен звенит, а когда я стучу в 

него». 

Методические указания. Воспитатель проводит игру, меняя 

звучание бубна 3 - 4 раза. 

 

«Угадай, кто кричит» 

Цель. Воспитание у детей умения сосредоточивать слуховое 

внимание. Учить детей определять игрушку по звукоподражанию. 

Подготовительная работа. Подготовить озвученные игрушки, 

изображающие знакомых детям домашних животных: корову, 

собаку, козу, кошку и др. 

Краткое описание: 

Взрослый достает приготовленные игрушки (по одной), обыгрывает 

их, подражая крику соответствующих животных, затем просит 

детей послушать и угадать по голосу, кто придет к ним в гости. 

Выбранный взрослым ребенок уходит за дверь и, чуть приоткрыв 

ее, подает голос, подражая одному из животных, а дети угадывают, 

кто это. 

Методические указания. Игру можно повторять 5-6 раз. Следить, 

чтобы дети внимательно слушали. Активизировать вопросами всех 

детей. 
 

  

 

 
  

  

 

«Угадай, на чем играю» 
Цель. Учить детей определять предмет на слух по его звучанию. Воспитание 

устойчивости слухового внимания. 

Подготовительная работа. Педагог подбирает музыкальные игрушки: 

барабан, гармошку, бубен, органчик и др. 

Краткое описание: 

Взрослый знакомит детей с музыкальными игрушками: гармошкой, 

барабаном, органчиком, бубном. Затем он убирает игрушки за ширму. 

Сыграв на одном из инструментов, просит детей угадать, на чем он играл. 



Тот, кто угадал правильно, достает инструмент из-за ширмы и играет на 

нем. 

Методические указания. Следить, чтобы дети сидели тихо, внимательно 

слушали. На одном занятии не должно быть более четырех различных 

инструментов. Игру следует повторять 5-7 раз. 

 

«Угадай, что делают» 
Цель. Учить детей определять действие по звуку. Воспитание устойчивости 

слухового внимания. 

Подготовительная работа. Воспитатель подбирает следующие предметы: 

стакан с водой, колокольчик, деревянный молоточек. 

Краткое описание: 

Педагог показывает детям приготовленные предметы и производит с ними 

различные действия: ударяет деревянным молоточком по столу, звенит в 

колокольчик, переливает воду из стакана в стакан. Дети смотрят и слушают. 

Потом педагог убирает все за ширму и там повторяет эти действия, а дети по 

звуку угадывают, что он делает. 

Методические указания. Если дети затрудняются определить действие, 

нужно еще раз наглядно его продемонстрировать. Если же они легко 

справляются с заданием, можно увеличить количество предметов или взять 

предметы, близкие по звучанию. 

 

  

  

 

 

 

 

 

РАЗВИТИЕ СИЛЫ ГОЛОСА. 

 

«Громко — тихо» 
Цель. Учить детей менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. 

Воспитание умения менять силу голоса. 

Подготовительная работа. Педагог подбирает парные игрушки разных 

размеров: большую и маленькую машины, большой и маленький барабаны, 

большую и маленькую дудочки. 

Краткое описание: 

Взрослый показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, 

она подает сигнал громко: «би-би». Как подает сигнал большая машина?» 

Дети громко произносят: «би-би». Педагог продолжает: «А маленькая 

машина сигналит тихо: «би-би». Как сигналит маленькая машина?» Дети 

тихо произносят: «би-би». Педагог убирает обе машины и говорит: «Сейчас 



будьте внимательны. Как только поедет машина, вы должны дать сигнал, не 

ошибитесь, большая машина сигналит громко, а маленькая - тихо». 

Аналогично обыгрываются остальные игрушки. 

Методические указания. В зависимости от количества детей в группе на 

занятии можно использовать одну пару игрушек или 2-3. Следить, чтобы 

при тихом произнесении звукоподражаний дети не переходили на шепот. 

  

  

  

  

  

 


